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HLAVNI HERCI

Marta Mihanovié (Alica)

Maks Kleonéié (Milan)
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PAR SLOV O REZISERKACH

Marina Andree Skop
rezisérka, producentka a strihacka

uz desat rokov tvori filmy a serialy pre
deti a mladez.

« absolvovala Akadémiu dramatickych
umeni, v Zagrebe, odbor filmového strihu

Vanda Raymanova
rezisérka, producentka a animatorka

dlhodobo sa venuije filmovej a televiznej
tvorbe pre deti

Studovala animaciu na VSMU v Bratislave
kde posobi ako docentka




SYNOPSA |

Ked rodicia desatrocnej Alice jedného dia necakane zmiznu, poziada o pomoc skupinu

mladych detektivov. Ich misia sa stane naro¢nejSou, ked' do vySetrovacieho timu musia pribrat
aj jej brata Milana, ktory svet vidi a preziva inak. To, €o najskor vyzera ako komplikacia, sa ale % i
¢asom stane ich najvacsSou silou a jeho jedineény pohlad na svet sa ukaze ako nenahraditelny
pre ich detektivnu pracu. Deti zaziju neobyc¢ajné dobrodruZstvo a vyrieSia ovela vacsiu zahadu i
ako by si vébec dokéazali predstavit. Vd'aka vzajomnému porozumeniu a odvahe objavia silu

prijatia a ¢aro vzajomnej spoluprace.




MOTIVACIA

Mate radi dobrodruzstva? PreCo?
Myslite si, Ze si rovesnici m6zu navzajom pomahat? Ako?

INSTRUKCIE K SLEDOVANIU FILMU

Pri sledovani filmu venuj pozornost:

- predstaveniu Alice a Milana

» spdsobu zobrazenia Milanovych emocii
- Ulohe zvukov vo filme

- zobrazeniu emdcii mamy a otca

- predstaveniu Petra, Eda a Simona
«pribehu filmu

- scénografii

- animacii

- kostymom

- hereckym vykonom
« humoru filmu

« rozuzleniu




DOJMY Z FILMU

Podel' sa o svoje dojmy z filmu:

Ako sa ti pacil film?
Kto sa ti vo filme najviac pacil? Preco?

Kto-alebo ¢o sa tivo filme nepacilo? Prec¢o?

ROZHOVOR O FILME
Spomei si na prvy zaber vo filme, opiS§, €o zobrazuje a aka je jeho uloha.

(Vidime oblaky, kamera klesa k mestu, su zobrazené ulice a mestsky zivot - auta, autobus,
prechadzajtici ludia. Kamera vchadza do ulice a priblizuje sa k budove, vidime jej strechu.
Kamera klesa ku vchodu bytovky, hudba sa stisi a detské hlasy zosilrfiuju. Dievéa schadza
po schodoch a vychadza cez otvorené vchodové dvere, rozprava o tom, ¢o znamena mat
starsieho brata. Ulohou zéberu ukézat miesto kde sa pribeh odohréva a predstavit dievéa,
ktoré bude vo filme hrat déleZitd dlohu.,)

ZABER

- zaber je zakladna jednotka filmu, ktord mézeme definovat ako jeden zéznam, ktory prebehne
v kamere od jej zapnutia po zastavenie. Kazdy film sa sklada zo zdberov uloZenych za sebou.

Opi§, ako nasmeroval pozornost Alicin pohl'ad uprety k oknu bytovky. Uved' dévod.

(V zabere je Alica ostro viditelna v popredi a budova je rozostrena. Ked'sa Alica pozrie hore
k oknu, okno sa zaostri a Alica rozostri, Toto upriamuje pozornost na miestnost, v ktorej je jej
brat Milan. Vedie nds do jeho izby a pribeh plynule pokracuje.)




AUTIZMUS

- autizmus je neurovyvojovy rozdiel, ktory spésobuije, Ze niektori [udia prezivaju svet inak,
a funguju v nom odlisne. Deti s autizmom méZu komunikovat a socializovat sa vlastnym
spésobom a mdzu mat Specialne zaujmy alebo navyky. Autizmus nie je nieco, ¢o treba
.opravit’, ale nieco, ¢o treba pochopit, akceptovat a ludi's nim podporovat prispdsobenim
prostredia a reSpektovanim ich individualnych potrieb. Kazdé dieta je iné a mé svoje silné
stranky, a's pochopenim a podporou sa kazdy méze stat sic¢astou komunity.

Zamysli sa nad tym, ako vzhl'ad Milanovej izby zd6raziuje jeho psychologicky stav.

(Modra farba izby, biele bavinené oblaky okolo neho, jeho kresby na stene, ktoré su vsetky
rovnaké, rovné Cierne Ciary na papieri, rovné cCiary na podlahe izby. Milan je vo svojom
viastnom svete, kde sa citi najStastnejSie a najbezpecnejsie.)

SCENOGRAFIA

- scénografia je vytvarné a architektonické stvarnenie priestoru, ktoré vytvara celkovu vizualnu
podobu a prostredie, v ktorom sa film-odohréva. :

- urcuje a ovplyvnuje atmosféru filmu

Spomen si, ako bolo zobrazené stahovanie, cesta na nové miesto a do nového domu.

(Hrané pasaze filmu, v ktorych Alica a jej rodina cestuju v preplnenom malom aute,
prechadzaju do animovanych pasazi. Cestuji mestom, opustaju ho, prechadzaji cez
éistinky, dorazia na nové miesto kde budu byvat, a zabery opét prechadzaji do hranych
pasazi)



ANIMACIA

- animacia je vytvorenie ilizie pohybu pomocou rychleho zobrazovania samostatnych
statickych obrazkov

- animovat - ozZivit, z latinského: animare, znamena vdychnut dusu nezivému.

Vysvetli, &o znamena Alicin vykrik, ktory sa svojou hlasitostou podoba tomu Milanovmu,
pred nazvom filmu.
(Alica nie je so stahovanim spokojna, mysli'si, Ze sa ni¢ nezmeni. Trapi ju, Ze vietko je
podriadené Milanovi, Mysli si, Ze nikoho nezaujima, ¢o chce a citi ona. Krik je vyjadrenim jej
hnevu, nespokojnosti a bezmocnosti cokol'vek ovplyvnit alebo zmenit,)

Spomen si, ako boli chlapci/detektivi predstaveni.

(Chlapci su'samozvani vySetrovatelia a tak sa aj spravaju, sedia v prirode, chraneni kondrmi,
maju tajné mena na komunikaciu, pozoruju dianie v prostredi dalekohladom a komunikuju

cez vysielacku.)

Zamysli sa nad tym, kde bola kamera pri nataéani zaberov, v ktorych Alica prichadza
na bicykli do svojho nového domu, Milan je pri okne. Sirodenci sa na seba pozeraju,
pocujeme Alicine slova o Milanovi - ,nepotrebuje vel'a, len svoju izbu, kde ma pokoj a
vel'a papiera na kreslenie.”

(Zabery s Milanom - kamera stoji na Alicinom mieste, zobrazuje Alicin pohlad smerom k

Milanovi, ktory je pri okne. Nataca okno zdola. Zabery s Aliciou - kamera stoji na Milanovom
mieste, sleduje jeho pohlad smerom k dvoru a Alici. Natac¢a zhora.)




Porovnaj spravanie mamy doma a v aute pocas Soférovania. Vysvetli na prikladoch.

(Doma je mama Stastnd, usmievava a plna energie - vesela hudba sprevadza jej zdoben/e
priestorov, jej vyber farieb povzbudzuje radost, usmieva sa, ked'sa rozprava s Alicou.

Naopak v aute opakuje upokojujtci text:,,Méj Zivot je v mojich rukach, som pokojna a pevna,
ni¢ nemdéze.narusit moju rovnovahu.” Spravanie.sa- mamy.v.aute a-doma ukazuji opak. To
dokazuje, Ze je pretaZzend a doma to neprejavuje.)

Opis$ zabery znazornujlce prichod socialnych pracovnikov do mesta.
(Kamera sa zameriava na prichod autobusu, autobus zastavuje, hudba sa stava
dramatickou, dalsi zaber ukazuje nohy. ako vystupuju. Z autobusu vystupuju dvaja ludia -
prisna, ale komicka Zena a zmateny, ale dobrosrdecny muz, zabery sa striedaju a odhaluju
dévod ich prichodu - neohldsent navstevu rodiny s autistickym dietatom, aby dokazali, Ze
sa oriho rodi¢ia nedokaZu postarat. Plan je vziat chlapca do prislusného zariadenia sociglnej
starostlivosti.)

Popis ¢o obrazovo vyjadrovalo prisny postoj socialnej pracovnicky.

(Nervézne dupanie nohou o zem po vystupeni z autobusu, vZpriameny, dominantny postoj, |
vazny pohlad do zrkadla, prisne tmavé oblecenie, staromodny, prisny uces.)




KOSTYMY
- Kostymy su vSetko obleCenie, ktoré vo filme herci nosia.
- Kostymy prispievaju k vierohodnosti postav, ktoré herci hraju-a vizudlne dotvaraju ich filmové
postavy.

Spomen si na zabery, ktoré ukazuju paniku Milanovych rodic¢ov.
(Mama bezi's papiermi k autu, drzi mobil a v panike sa rozprava s otcom. Otec sedi'v izbe
s velkou kopou papierov a kazdy papier razitkuje. Cim viac stresu, tym rychlejsie razitkuje
a tym rychlejsie plynie aj obraz. V aute mamu podraZdi nahrany upokojujuci hlas, ktory stale
hovori to isté ,Som pokojna a pevna.... Mama vytiahne CD, odvrkne, Ze sa uz roky dobre

nevyspala. Otvori okno, aby CD vyhodila, vietor rozfiika kopu prazdnych papierov, ktoré sa
rozletia po okoli. Mama ma autonehodu, otec v rovhakom c¢ase upadne do bezvedomia.

Okolo oboch v spomalenom zabere preleti velké mnoZstvo papierov.)

Vymenuj zvuky, ktoré prispeli k dramatickosti zaberov.
(Hudba je dramaticka, strieda sa s hlasnymi udermi peciatky na papiere a upokojujucim
hlasom z CD, panickym a nahnevanym hlasom mamy. Hudba sa spomaluje a tichne, ozyva
sa nahle brzdenie auta, tresk, zvonenie, lietajuce papiere.)

ZVUKOVA VRSTVA FILMU
- ruchy (najprirodzenejsi zvuk vo filme, Ide o zvuky, ktoré postavy prirodzene produkuju pri
interakcii so svojim okolim, napriklad kroky, Suchot oblec¢enia ¢i Strnganie kl'ticov)
- dialég a monoldg (rozhovor medzi postavami, alebo vyjadrenie jednej postavy)
- ticho (vytvara napatie vo filme)
- hudba (vyjadruje emocie a dotvara akciu)
--zvuk mimo-obraz (zvuk, ktory je pocut vo filme, ale ktorého zdroj nie je viditel'ny)
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Opiste scénu stretnutia Petra a Alice a ich vzajomny prvy dojem.

(Peter s kamaratmi pride pred Alicin dom. Chlapci chcd zistit, kto sa tam nastahoval. Peter
zvoni pri vchodovych dverach, Alica sa pozera von cez postovi schranku vo dverach. Peter
sa chce dostat dnu, Alica odmieta. Peter sa nevzdava, Alica ho pusti do domu a spolu
maluju stenu. Peter sa pyta na Ciary na podlahe a kam vedu, Alica sa pyta na vysielacku,
ani jeden z nich neprezradi pravdu. Alica hovori, Ze ¢iary na podlahe su pre podlahové
kdrenie a na poschodi je nejaky odpad zo stahovania. Peter hovori, Ze vysielacka je nejaky
druh radia, ale-nevie prehravat hudbu, pretoZze ma vybité batérie.)

Zamysli sa nad tym, ako je zobrazeny Milanov dusevny stav v momente, ked' sa mu minie
papier.
(Milan kresli'ciary aZ kym nezaplni papier, je ticho. Ked'sa mu minie papier, znervoznie. Milan
sa zaCina krdtit, vidi; ako Ciary na papieri utekaju, menia sa na velké viny, pocut vodu. Milan je
vo vindch, brani sa predmetom, ktoré k nemu letia, vydava dlhy a hlasny krik, leZi schdleny na
podlahe.)

V ktorej ¢asti filmu sa dozvieme €o sa stalo s rodiémi Alice a Milana?

(Po nehode prisla pre oboch sanitka, podozrivy lekarsky tim ich prijal do psychiatrickej
lieCebne. Nevedeli o sebe, mali vymazané spomienky. V liecebni na nich planovali vykonat
experiment. V jednom momente sa rodicia stretli a porozpravali. Lekar zistil, Ze su v

skutoénosti manZelia, a rozhodol sa rozsirit svoj experiment z medicinskeho na kriminalny.)
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Spomei si, ako nové priatel'stvo pomohlo Alici.

(Milanovi sa minu papiere, Alica vola mame, mama nezdviha. Alica sa citi bezmocna.
Socialny pracovnici zvonia pri dverach, Alica sa schova, Peter sa poclva rozhovor
socialnych pracovnikov, ktori odchadzaju. Peter zvoni pri Alicinych dverach, Alica ho
odvedie k jeho bratovi. Peter vold dalsich dvoch chlapcov, Eda a Simona, a hovoriim, Ze
rodicia Alice a Milana st nezvestni. Chlapci sa rozhadnt poméct, presetruji miesta, kde ich
naposledy videli.)




Spomen si na Milanov odchod z domu, opis$, ¢o a ako kamera ukazala.

(Kracajuc po Ciare, kamera ukazuje iba Milanove nohy a Ciaru. V momente, ked'sa chysta
odist z domu, Giara zmizne, kamera ukazuje jeho nohu opretd o prah. Milan sa zastavil, |
pretoZe tam Ciara nie je. Kamera zd6razriuje Milanovu chédzu po Ciare v detailnych
zaberoch.) |

TYPY ZABEROV _

- VELKY CELOK - vidime celé prostredie aj &loveka

- CELOK - vidime celého ¢Cloveka

- AMERICKY CELOK - vidime &loveka od hlavy po kolend
POLOCELOK - vidime Cloveka od hlavy po pas
POLODETAIL - vidime hlavu a ramena ¢loveka
DETAIL - vidime hlavu ¢loveka
VELKY DETAIL- vidime iba ¢ast npr. oko, ucho, prst

Opiste, ako nizko umiestnena kamera ukazala Milana kraéat pozdiz bielej &iary.

(Kamera ,kracala“ s Milanom, niekedy akoby bola vedla neho a niekedy pred nim.)

Povedzte, ¢i bola kamera pocas nahravania spominaného zaberu Milanovho chodenia
po ciare nehybna alebo sa pohybovala. Vysvetlite svoj nazor.

(Hybala sa, sledovala Milanove nohy na Ciare.)



TYPY ZABERU V OHLADE KU KAMERE
- STATICKY (kamera je pri nata&ani nehybné)

- DYNAMICKY (kamera sa pri nataéani pohybuije, je pohybliva)

TYPY POHYBLIVEJ KAMERY

- PANORAMA ALEBO SVENK - zaznamenéava pohyb z bodu A do bodu B, zo strany na stranu
(zlava doprava alebo naopak, zhora nadol alebo naopak, alebo kruhovo okolo svojej osi)

- JAZDA - kamera sa pohybuje spolu so stojanom (vozikom, autom alebo podobne)

- KAMERA NA ZERIAVE - kameraman ovlada kameru pripojenti na $pecialnom pohyblivom
Zeriave

- KAMERA Z RUKY - natacanie z ruky, Casto sa trasie viac ako iné spdsoby

- STEADYCAM - kamera je pripevnena ku kameramanovi (systém pruzin, ktoré ma
kameraman nasadené spolu s kamerou)

Prerozpravaj ¢ast filmu, v ktorej lekar z psychiatrickej lie¢ebne vykonava svoj zloéinecky
experiment.
(Doktor zhypnotizuje rodi¢ov Alice a Milana a odchadza s nimi autom z psychiatrickej
lieCebne. Prechadzaju okolo deti, Alica za nimi kricCi, ale oni nereaguju. Doktor ich odvezie
do muzea, kde ukradnu modru hviezdu..)

Povedz, v ktorom bode filmu bolo vidno, Ze Milan ma rad Alicu, a Ze Alica ma rada jeho.

(Do muzea prichadzaju neskoro, uz je vykradnuté. Policia uzavrie ulicu. Alica smutne
povie, Ze je neskoro. Milan k nej pride a objime ju. Alica sa o neho oprie a jemne sa
usmeje. Pocity sa daju rozpoznat aj bez slov.)




HERECTVO

- Dobré herecké vykony prispievaju k vierohodnosti postav vo filme.

- Herec je dobry, ak divaci veria, Ze preziva to, €o sa deje s postavou, ktoru hra.

Zamysli sa nad tym, ako deti pouzili protilekarovi a zdravotnej sestre ich viastné
zbrane.

(nahravku hypnozy prehrali lekdrovi a zdravotnej sestre, ktori utekali v aute s ukradnutym
diamantom; hypnotizovany par ukradnutu vec vratil a bol zatknuty policiou.)

Zhri, ako cela udalost ovplyvnila rodinu.

(Mama a otec boli uvolnenejsi. Pani Kratka zo socialnych sluzieb sa svojho planu vzdala
po.tom, ¢o si nahodou udrela hlavu. Milan uz nebol sam vo svojej izbe, ale s ostatnymi
detmi vonku. Alica prijala svojho brata Milana takého aky je, pretoZe s nim zazila
neobycajné dobrodruZstvo. )




FILM

- prepojenie obrazu, zvuku, hudby a hereckych vykonov, ktoré sluzi na rozpravanie pribehu,
alebo sprastredkovanie informacii a pocitov.

- rovnako ako v pripade literarneho diela, aj vo filme je dolezity vyvoj, zapletka a rozuzlenie.

FILMOVE ULOHY

Vyber si jednu z troch filmovych uloh.

1. Vyber a opi$ zabery, ktoré ta rozosmiali. Vysvetli svoj vyber.

2. Zamysli sa had tym, ako sa ty a ostatni Ziaci v tvojej triede spravate k rovesnikom,
ktori su od vas ini. Porovnaj svoje spravanie so spravanim deti\vo filme.

3. Nakresli plagat k filmu Hlavi¢ka. Urob ho odliSny nez original.

PREPOJENIE SO SKOLSKYMI PREDMETMI
- Slovensky jazyk (pochopenie filmového deja, typov zaberov, zvuku vo filme a typov zvukov
vo filme, animacie, herectva, scénografie, kostymoveho navrhu)
- Vytvarna vychova (kompozicia zaberu, animacia, scénografia, kostymovy dizajn)
- Hudobna vychova (ruchy a hudobna skladba ako vrstvy filmoveho zvuku)

- Triednicka hodina (priatel'stvo, rozmanitost, predsudky, vytrvalost, podpora, empatia)






